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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО 
МОДУЛЯ ПМ.01 РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНЫХ МОДУЛЕЙ 
ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ДЛЯ КОМПЬЮТЕРНЫХ  СИСТЕМ  

 

1.1. Область применения рабочей программы 
Рабочая программа профессионального модуля (далее - программа) – 

является частью основной профессиональной образовательной программы 
среднего профессионального образования в соответствии с ФГОС СПО по 
специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах в части 
освоения основного вида деятельности (ВД): Разработка программных 
модулей, программного обеспечения для компьютерных систем и 
соответствующих профессиональных компетенций (ПК): 

 
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент. 
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе 

готовых спецификаций на уровне модуля. 
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием 

специализированных программных средств. 
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей. 
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля. 
ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической 

документации с использованием графических языков спецификаций. 
 
Рабочая программа профессионального модуля может быть использована в 

дополнительном профессиональном образовании и профессиональной 
подготовки работников в области программирования компьютерных систем 
09.02.03 Программирование в компьютерных системах при наличии основного 
общего, среднего (полного) общего образования. Опыт работы не требуется. 

 
1.2. Цели и задачи профессионального модуля – требования к 

результатам освоения профессионального модуля 
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе 
освоения профессионального модуля должен: 

иметь практический опыт: 
- разработки алгоритма поставленной задачи и реализации его 

средствами автоматизированного проектирования; 
- разработки кода программного продукта на основе готовой 

спецификации на уровне модуля; 
- использования инструментальных средств на этапе отладки 

программного продукта; 
- проведения тестирования программного модуля по определённому 

сценарию. 
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уметь: 
- осуществлять разработку кода программного модуля на современных 

языках программирования; 
- создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный 

модуль; 
- выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
- оформлять документацию на программные средства; 
- использовать инструментальные средства для автоматизации 

оформления документации. 
- применять языки программирования, определенные в техническом 

задании на разработку системных утилит, для написания программного кода; 
- создавать блок-схемы алгоритмов функционирования 

разрабатываемых программных продуктов; 
- осуществлять отладку утилит операционной системы; 
- использовать программные продукты для графического отображения 

алгоритмов; 
- выявлять ошибки в программном коде; применять методы 
 
знать: 
- основные этапы разработки программного обеспечения; 
- основные принципы и технологии структурного и объектно-

ориентированного программирования; 
- основные принципы отладки и тестирования программных продуктов; 
- методы и средства разработки технической документации. 
- архитектуру целевой аппаратной платформы; 
- синтаксис, особенности программирования и стандартные 

библиотеки выбранного языка программирования; 
- технологии программирования и разработки блок-схем; 
- принципы организации, состав и схемы работы операционных систем; 
- основы архитектуры, устройства и функционирования 

вычислительных систем; 
- методы и приемы формализации задач; 
- методы и приемы алгоритмизации поставленных задач; 
- нотации и программные продукты для графического отображения 

алгоритмов; 
- алгоритмы решения типовых задач, области и способы их применения; 
- методы и приемы отладки программного кода; 
- типы и форматы сообщений об ошибках, предупреждений. 
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1.3. Количество часов на освоение рабочей программы 
профессионального модуля: 

всего – 548 часов, в том числе: 
максимальной учебной нагрузки обучающегося – 332 часа, включая: 
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 224 часа; 
самостоятельной работы обучающегося – 108 часов; 
учебной и производственной практики – 216 часов.
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ  
 

Результатом освоения профессионального модуля является овладение 
обучающимися видом профессиональной деятельности Разработка 
программных модулей, программного обеспечения для компьютерных систем, 
в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями: 
 
 

Код Наименование результата обучения 

ПК 1.1.  Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент 
ПК 1.2.  Осуществлять разработку кода программного продукта на основе 

готовых спецификаций на уровне модуля 
ПК 1.3.  Выполнять отладку программных модулей с использованием 

специализированных программных средств  
ПК 1.4.  Выполнять тестирование программных модулей 
ПК 1.5.  Осуществлять оптимизацию программного кода модуля 
ПК 1.6.  Разрабатывать компоненты проектной и технической 

документации с использованием графических языков 
спецификаций 

ОК 1 
Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2 
Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые 
методы и способы выполнения профессиональных задач, 
оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3 
Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и 
нести за них ответственность. 

ОК 4 
Осуществлять поиск и использование информации, необходимой 
для эффективного выполнения профессиональных задач, 
профессионального и личностного развития. 

ОК 5 
Использовать информационно-коммуникационные технологии в 
профессиональной деятельности. 

ОК 6 
Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться 
с коллегами, руководством, потребителями. 

ОК 7 
Брать на себя ответственность за работу членов команды 
(подчиненных), за результат выполнения заданий. 

ОК 8 
Самостоятельно определять задачи профессионального и 
личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно 
планировать повышение квалификации. 

ОК 9 
Ориентироваться в условиях частой смены технологий 
в профессиональной деятельности. 

. 
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3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 
3.1. Тематический план профессионального модуля  

Коды 
профессиональных 

компетенций 

Наименования разделов 
профессионального модуля 

Всего 
часов 
(макс. 

учебная 
нагрузка и 
практики) 

Объем времени, отведенный на освоение 
междисциплинарного курса (курсов) 

Практика  

Обязательная аудиторная 
учебная нагрузка обучающегося 

Самостоятельная 
работа 

обучающегося 

Учебная, 
часов 

Производственная 
(по профилю 

специальности) Всего, 
часов 

в т.ч. 
лабораторные 

работы и 
практические 

занятия, 
часов 

в т.ч., 
курсовая 

работа 
(проект), 

часов 

Всего, 
часов 

в т.ч., 
курсовая 

работа 
(проект), 

часов 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

ПК 1.1 – ПК 1.6 Раздел 1.  Разработка 
программных модулей 
системного программного 
обеспечения 

178 120 60 

- 

58 

- 

108 108 ПК 1.1 – ПК 1.6 Раздел 2.  Разработка 
программных модулей 
программного обеспечения для 
прикладных компьютерных 
систем 

154 104 52 50 

ПК 1.1 – ПК 1.6 Учебная практика 108  108  
ПК 1.1 – ПК 1.6 Производственная практика 

(по профилю специальности) 
108  108 

 Всего: 548 224 112 - 108 - 108 108 
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Тематический план ПМ.01 Разработка программных модулей программного обеспечения для компьютерных  
систем 
 

Наименование разделов и тем 

Макс. 
учеб. 

нагрузка 
студента 

(час) 

Самост. 
 работа 

студента 
(час) 

Количество аудиторных часов 

Всего 
Теоретич. 
обучение 

Практич. 
(семинарские) 

занятия 

Раздел 1.  Разработка программных модулей системного программного 
обеспечения 

178 58 120 60 60 

Тема 1.1. Операционные системы и их интерфейсы 2 - 2 2 - 
Тема 1.2. Управление потоками и процессами 14 4 10 6 4 
Тема 1.3. Синхронизация потоков и процессов 12 4 8 8 - 
Тема 1.4. Программирование консольных приложений 18 6 12 4 8 
Тема 1.5. Обмен данными между параллельными процессами 22 8 14 6 8 
Тема 1.6. Структурная обработка исключений 14 4 10 2 8 
Тема 1.7. Работа с виртуальной памятью 14 4 10 4 6 
Тема 1.8. Управление файлами 16 6 10 6 4 
Тема 1.9. Асинхронная обработка данных 12 4 8 4 4 
Тема 1.10. Динамически подключаемые библиотеки 10 4 6 4 2 
Тема 1.11. Разработка сервисов в ОС Windows 6 2 4 2 2 
Тема 1.12. Управление безопасностью в ОС Windows 38 12 26 12 14 
Раздел 2.  Разработка программных модулей программного обеспечения 
для прикладных компьютерных систем 

154 50 104 52 52 

Тема 2.1. Понятие о прикладном программировании 4 - 4 4 - 
Тема 2.2. Введение в язык программирования C# 28 10 18 10 8 
Тема 2.3. Объектно-ориентированное программирование на языке С# 14 6 8 4 4 
Тема 2.4. Обработка исключений 4 - 4 2 2 
Тема 2.5. Делегаты, события и лямбды 4 - 4 2 2 
Тема 2.6. Работа с интерфейсами 10 4 6 4 2 
Тема 2.7. Работа с коллекциями и строками 10 2 8 4 4 
Тема 2.8. Дополнительные классы и структуры платформы .NET 10 2 8 4 4 
Тема 2.9. Параллельное и асинхронное программирование 16 6 10 6 4 
Тема 2.10. Основы LINQ 10 4 6 2 4 
Тема 2.11. Работа с потоками и файловой системой 6 2 4 2 2 
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Тема 2.12. Сериализация 10 4 6 2 4 
Тема 2.13. Создание приложение Windows Forms 28 10 18 6 12 
Всего по профессиональному модулю 01 332 108 224 112 112 
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3.2. Содержание обучения по профессиональному модулю ПМ.01 Разработка программных модулей 
программного обеспечения для компьютерных систем 

 
Наименование разделов 
профессионального модуля 
(ПМ), междисциплинарных 
курсов (МДК) и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная 
работа обучающихся, курсовая работа (проект) (если предусмотрены) 

Объем 
часов 

Уровень 
освоения 

1 2 3 4 
Раздел 1. Разработка программных модулей системного программного обеспечения 178 1,2 
МДК 01.01 Системное программирование 178 
Тема 1.1. Операционные системы 
и их интерфейсы 

Содержание 2 
1 Основы программирования в ОС Windows. Принципы взаимодействия ОС Windows с прикладными 

программами. Графический и консольный интерфейсы. Создание элементарного графического окна. 
Сходства и различия Windows 9x и Windows NT. Основные принципы и технологии структурного и 
объектно-ориентированного программирования для операционной системы Windows. Архитектура 
целевой аппаратной платформы. Синтаксис, особенности программирования и стандартные 
библиотеки программирования языка C++ 

2 

Практические занятия на отработку умений: -  
Тема 1.2. Управление потоками и 
процессами 

Содержание 10 
1 Потоки и процессы. Определение и контекст потока. Состояние потока. Диспетчеризация и 

планирование потоков. Определение процесса. Технологии программирования и разработки блок-схем. 
Основы архитектуры, устройства и функционирования вычислительных систем 

2 2 

2 Потоки в ОС Windows. Основные этапы разработки программного обеспечения в ОС Windows. 
Создание потоков и завершение потоков. Приостановка и возобновление потоков. Псевдодескрипторы 
потоков. Обработка ошибок в ОС Windows. Принципы организации, состав и схемы работы 
операционных систем 

2 

3 Процессы в OC Windows. Создание и завершение процессов. Наследование и дублирование 
дескрипторов. Псевдодескрипторы процессов. Обслуживание потоков. Динамическое изменение 
приоритетов потоков 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
 создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
 выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
 оформлять документацию на программные средства; 
 использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации. 
 применять языки программирования, определенные в техническом задании на разработку системных 

утилит, для написания программного кода; 
 создавать блок-схемы алгоритмов функционирования разрабатываемых программных продуктов; 
 осуществлять отладку утилит операционной системы; 
 использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов; 
 выявлять ошибки в программном коде; 

4  
 
 
 
 

1 ПЗ №1. Программирование потоков 2 
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2 ПЗ №2. Программирование процессов 2 
Тема 1.3. Синхронизация потоков 
и процессов 

Содержание 8  
1 Синхронизация. Непрерывные действия и команды. Определение синхронизации. Программная и 

аппаратная реализация синхронизации. Примитивы синхронизации 
2 2 

2 Синхронизация потоков в ОС Windows. Критические секции. Объекты синхронизации и функции 
ожидания. Мьютексы. События. Семафоры 

2 

3 Взаимоисключающий доступ к переменным. Атомарные операции. Замена значения переменной. 
Условная замена значения переменной. Инкремент и декремент переменной. Изменение значения 
переменной 

2 

4 Тупики. Определение тупиков. Классификация системных ресурсов. Обнаружение тупиков. 
Восстановление заблокированного процесса. Предотвращение тупиков. Безопасное завершение потоков 
в ОС Windows. 

2 

Практические занятия на отработку умений: -  
Тема 1.4. Программирование 
консольных приложений 

Содержание 12  
1 Структура консольного приложения и работа с консолью. Структура консоли. Входной буфер 

консоли. Буфер экрана. Создание и освобождение консоли. Стандартные дескрипторы ввода/вывода. 
Методы и приемы формализации задач. Методы и приемы алгоритмизации поставленных задач 

2 2 

2 Работа с окном консоли и буфером экрана. Получение дескриптора окна консоли. Получение и 
изменение заголовка консоли. Определение максимального размера окна. Установка координат окна. 
Ввод/вывод высокого и низкого уровня. Режимы ввода/вывода консоли. Прокрутка буфера экрана 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
 создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
 выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
 оформлять документацию на программные средства; 
 использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации. 
 применять языки программирования, определенные в техническом задании на разработку системных 

утилит, для написания программного кода; 
 создавать блок-схемы алгоритмов функционирования разрабатываемых программных продуктов; 
 осуществлять отладку утилит операционной системы; 
 использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов; 
 выявлять ошибки в программном коде; 

8  

1 ПЗ №3. Создание консольного приложения 2 
2 ПЗ №4. Работа с окном консоли 2 
3 ПЗ №5. Работа с буфером экрана 2 
4 ПЗ №6. Организация ввода/вывода в консольных приложениях 2 

Тема 1.5. Обмен данными между 
параллельными процессами 

Содержание 14  
1. Передача данных. Способы передачи данных между процессами. Связи между процессами. Передача 

сообщений. Синхронный и асинхронный обмен данными. Буферизация. 
2 2 

2 Работа с анонимными и именованными каналами в ОС Windows. Анонимные каналы. Создание 
анонимных каналов. Соединение клиентов с анонимными каналами. Обмен данными по анонимному 
каналу. Перенаправление стандартного ввода/вывода. Именованные каналы. Создание именованных 
каналов. Соединение сервера с клиентом. Соединение клиентов с именованным каналом. Обмен 

2 
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данными по именованному каналу. Копирование данных по именованному каналу. Передача транзакций. 
Определение и изменение состояния именованного канала.  

3 Работа с почтовыми ящиками в ОС Windows. Концепция почтовых ящиков. Создание почтовых 
ящиков. Соединение клиентов с почтовым ящиком. Обмен данными через почтовый ящик. Получение 
информации о почтовом ящике. Изменение времени ожидания сообщения 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
 создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
 выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
 оформлять документацию на программные средства; 
 использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации. 
 применять языки программирования, определенные в техническом задании на разработку системных 

утилит, для написания программного кода; 
 создавать блок-схемы алгоритмов функционирования разрабатываемых программных продуктов; 
 осуществлять отладку утилит операционной системы; 
 использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов; 
 выявлять ошибки в программном коде; 

8  

1 ПЗ №7. Изучение способов передачи данных между процессами 2 
2 ПЗ №8. Работа с анонимными каналами в ОС Windows 2 
3 ПЗ №9. Работа с именованными каналами в ОС Windows 2 
4 ПЗ №10. Работа с почтовыми ящиками в ОС Windows 2 

Тема 1.6. Структурная обработка 
исключений 

Содержание 10  
1. Фреймовая и финальная обработка исключений. Исключения и их обработчики. Получение кода 

исключения. Функции фильтра. Получение информации об исключении. Генерация программных 
исключений. Необработанные исключения. Обработка исключений с плавающей точкой. Обработка 
вложенных исключений. Передача управления и выход из фрейма. Встраивание SEH в механизм 
исключений C++. Финальные блоки фрейма. Проверка завершения фрейма. Обработка вложенных 
финальных блоков. 

2 2 

Практические занятия на отработку умений: 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
– оформлять документацию на программные средства; 
– использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации. 
 применять языки программирования, определенные в техническом задании на разработку системных 

утилит, для написания программного кода; 
 создавать блок-схемы алгоритмов функционирования разрабатываемых программных продуктов; 
 осуществлять отладку утилит операционной системы; 
 использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов; 
– выявлять ошибки в программном коде; 

8  

1 ПЗ №11. Получение информации об исключениях 2 
2 ПЗ №12. Генерация программных исключений 2 
3 ПЗ №13. Обработка вложенных исключений и с плавающей точкой 2 
4 ПЗ №14. Обработка вложенных финальных блоков 2 
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Тема 1.7. Работа с виртуальной 
памятью 

Содержание 10  
1 Виртуальная память в ОС Windows и работа с ней. Концепция и организация виртуальной памяти. 

Алгоритмы замещения страниц. Рабочее множество процесса. Организация виртуальной памяти в ОС 
Windows. Состояния виртуальной памяти процесса. Резервирование, распределение и освобождение 
виртуальной памяти. Блокирование виртуальных страниц в реальной памяти. Изменение атрибутов 
доступа к виртуальной странице. Управление рабочим множеством страниц процесса. Инициализация и 
копирование блоков памяти. Работа с виртуальной памятью в другом процессе. 

2 2 

2 Работа с кучей в ОС Windows. Создание и удаление кучи. Распределение и освобождение памяти из 
кучи. Перераспределение памяти из кучи. Блокирование и разблокирование кучи. Проверка состояния 
кучи. Уплотнение кучи 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
– оформлять документацию на программные средства; 
– использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации. 
 применять языки программирования, определенные в техническом задании на разработку системных 

утилит, для написания программного кода; 
 создавать блок-схемы алгоритмов функционирования разрабатываемых программных продуктов; 
 осуществлять отладку утилит операционной системы; 
 использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов; 
– выявлять ошибки в программном коде; 

6  

1 ПЗ №15. Организация виртуальной памяти в ОС Windows 2 
2 ПЗ №16. Работа с виртуальной памятью в другом процессе 2 
3 ПЗ №17. Работа с кучей в ОС Windows 2 

Тема 1.8. Управление файлами Содержание 10  
1 Общие концепции работы с файлами. Накопители на жестких магнитных дисках. Накопители SSD и 

M.2. Секторы и кластеры. Форматирование дисков. Функции файловой системы. Каталоги. Буферизация 
ввода/вывода. Кэширование ввода/вывода 

2 2 

2 Работа с файлами в ОС Windows. Именование файлов в ОС Windows. Создание, открытие, закрытие и 
удаление файлов. Запись данных в файл. Освобождение буферов файла. Чтение данных из файла. 
Копирование, перемещение и замещение файла. Работа с указателем позиции файла. Определение и 
изменение атрибутов файла. Размер файла. Блокирование файла. Получение информации о файле. 

2 

3 Работа с каталогами в ОС Windows. Создание каталога. Поиск файлов в каталоге. Удаление каталога. 
Перемещение каталога. Определение и установка текущего каталога. Наблюдение за изменениями 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
– оформлять документацию на программные средства; 
– использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации. 
 применять языки программирования, определенные в техническом задании на разработку системных 

утилит, для написания программного кода; 
 создавать блок-схемы алгоритмов функционирования разрабатываемых программных продуктов; 

4  
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 осуществлять отладку утилит операционной системы; 
 использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов; 
– выявлять ошибки в программном коде; 
1 ПЗ №18. Работа с файлами в ОС Windows 2 
2 ПЗ №19. Работа с каталогами в ОС Windows 2 

Тема 1.9. Асинхронная обработка 
данных 

Содержание 8  
1 Асинхронный вызов процедур и доступ к данным. Механизм асинхронного вызова процедур. 

Установка асинхронных процедур. Приостановка потока и ожидание события. Оповещение и ожидание 
события. Концепция асинхронного ввода/вывода. Асинхронное чтение и запись. Блокирование файлов. 
Отмена асинхронной операции ввода/вывода. Процедуры завершения ввода/вывода. Нотации и 
программные продукты для графического отображения алгоритмов 

2 2 

2 Порты завершения и работа с ожидающим таймером. Концепция порта завершения. Создание порта 
завершения. Получение пакета из порта завершения. Посылка пакета в порт завершения. Ожидающий 
таймер. Создание ожидающего таймера. Установка и отмена ожидающего таймера. Процедуры 
завершения ожидания 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
– оформлять документацию на программные средства; 
– использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации. 
 применять языки программирования, определенные в техническом задании на разработку системных 

утилит, для написания программного кода; 
 создавать блок-схемы алгоритмов функционирования разрабатываемых программных продуктов; 
 осуществлять отладку утилит операционной системы; 
 использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов; 
– выявлять ошибки в программном коде; 

4  

1 ПЗ №20. Работа с асинхронным вводом/выводом 2 
2 ПЗ №21. Работа с ожидающим таймером 2 

Тема 1.10. Динамически 
подключаемые библиотеки 

Содержание 6  
1 Отображение файлов в память и локальная память потока. Концепция механизма отображения 

файлов в память. Создание и открытие объекта, отображающего файл. Отображение файла в память. 
Динамическая локальная память потока. Распределение и освобождение локальной памяти потока. 
Запись и чтение из локальной памяти потока. Статическая локальная память потока. 

2 2 

2 Динамически подключаемые библиотеки (DLL). Концепция динамически подключаемых библиотек. 
Создание DLL. Динамическая загрузка и подключение DLL. Использование DLL и отключение. 
Использование файла определений. Статическая загрузка DLL. Алгоритмы решения типовых задач, 
области и способы их применения 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
– оформлять документацию на программные средства; 
– использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации. 

2  
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 применять языки программирования, определенные в техническом задании на разработку системных 
утилит, для написания программного кода; 
 создавать блок-схемы алгоритмов функционирования разрабатываемых программных продуктов; 
 осуществлять отладку утилит операционной системы; 
 использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов; 
– выявлять ошибки в программном коде; 
1 ПЗ №22. Создание и работа с динамически подключаемыми библиотеками 2 

Тема 1.11. Разработка сервисов в 
ОС Windows 

Содержание 4  
1 Сервисы в ОС Windows. Концепция и структура сервиса. Организация функции main и serviceMain. 

Организация обработчика управляющих команд. Открытие доступа к базе данных сервисов. Установка и 
открытие доступа к сервису. Запуск сервиса. Определение и изменение состояния сервиса и 
конфигурации сервиса. Определение имени сервиса. Управление сервисом и его удаление. Блокирование 
базы данных сервисов. Методы и приемы отладки программного кода 

2 2 

Практические занятия на отработку умений: 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
– оформлять документацию на программные средства; 
– использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации. 
 применять языки программирования, определенные в техническом задании на разработку системных 

утилит, для написания программного кода; 
 создавать блок-схемы алгоритмов функционирования разрабатываемых программных продуктов; 
 осуществлять отладку утилит операционной системы; 
 использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов; 
– выявлять ошибки в программном коде; 

2  

1 ПЗ №23. Работа с сервисами в ОС Windows 2 
Тема 1.12. Управление 
безопасностью в ОС Windows 

Содержание 26  
1 Система информационной безопасности. Контроль доступа к ресурсам. Политика безопасности. 

Модель безопасности. Дискреционная модель и политика безопасности. Реализация дискреционной 
модели безопасности. Типы и форматы сообщений об ошибках, предупреждений 

2  

2 Управление безопасностью и пользователями в ОС Windows. Модель безопасности в ОС Windows. 
Учетные записи, домены, группы. Идентификаторы безопасности. Дескрипторы безопасности. Списки 
управления доступом ACL. Маркеры доступа и создание новых объектов. Контроль доступа к 
охраняемому объекту. Аудит доступа. Структура системы безопасности. Создание учетной записи 
пользователя и получение информации о ней. Перечисление пользователей и групп, которым 
принадлежат пользователи. Изменение учетной записи пользователя. Удаление учетной записи. 

2 

3 Управление группами и работа с идентификаторами безопасности. Создание локальной группы и 
получение информации о ней. Перечисление локальных групп. Изменение информации о локальной 
группе. Добавление членов локальной группы. Установка и перечисление членов локальной группы. 
Удаление членов локальной группы и самой группы. Структура идентификатора безопасности. Создание 
идентификатора безопасности. Определение учетной записи по идентификатору и наоборот. Получение 
характеристик, копирование и сравнение идентификаторов безопасности. Строковое представление. 

2 

4 Работа с дескрипторами безопасности. Форматы дескрипторов безопасности. Создание нового 2 
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дескриптора и определение длины. Получение дескриптора безопасности. Получение данных из 
дескриптора. Получение состояния управляющих флагов. Изменение дескриптора и изменение состояния 
флагов. Строковое представление дескрипторов безопасности 

5 Работа со списками управления и привилегиями. Структура TRUSTEE и ее инициализация. 
Структура EXPLICIT_ACCESS и ее инициализация. Создание нового и модификация списка управления 
доступом. Получение элементов списка. Получение информации из структура TRUSTEE. Получение 
прав доступа. Локальные идентификаторы привилегий. Инициализация локального идентификатора. 
Получение локального идентификатора.  Получение имени привилегии. 

2 

6 Работа с маркерами доступа и управление безопасностью объектов на низком уровне. Открытие 
маркера доступа процесса и потока. Получение информации из маркера доступа. Настройка привилегий 
и групп. Создание маркера ограниченного доступа. Дублирование и замещение маркеров. Структура 
списка управления доступом. Инициализация списка. Получение элементов списка управления доступом. 
Удаление элементов и получение информации о списке. Определение доступной памяти. Доступ к 
информации о владельце объекта и первичной группы. Доступ к списку DACL и SACL. Защита файлов, 
каталогов, объектов ядра, сервисов, ключей реестра, объектов пользователя 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 
– оформлять документацию на программные средства; 
– использовать инструментальные средства для автоматизации оформления документации. 
 применять языки программирования, определенные в техническом задании на разработку системных 

утилит, для написания программного кода; 
 создавать блок-схемы алгоритмов функционирования разрабатываемых программных продуктов; 
 осуществлять отладку утилит операционной системы; 
 использовать программные продукты для графического отображения алгоритмов; 
– выявлять ошибки в программном коде; 

14  

1 ПЗ №24. Работа с учетными записями пользователей в ОС Windows 2 
2 ПЗ №25. Работа с локальными группами в ОС Windows 2 
3 ПЗ №26. Работа с идентификаторами безопасности в ОС Windows 2 
4 ПЗ №27. Работа с дескрипторами безопасности в ОС Windows 2 
5 ПЗ №28. Работа со списками управления и привилегиями в ОС Windows 2 
6 ПЗ №29. Работа с маркерами доступа в ОС Windows 2 
7 ПЗ №30. Управление безопасностью объектов на низком уровне в ОС Windows 2 

Самостоятельная работа при изучении 1-го раздела ПМ 58  
Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы 
Подготовка презентации по теме «Системные функции API в операционной системе Windows» 
Подготовка презентации по теме «Выделение виртуальной памяти» 
Подготовка сообщения по теме «Способы создания и завершения потоков и процессов в ОС Windows» 
Работа в командной строке ОС Windows (по индивидуальному заданию) 
Программирование приложений по созданию и управлению потоками и процессами в ОС Windows с использованием API функций (по 
индивидуальному заданию) 
Программирование приложений по работе с ОЗУ, виртуальной памятью, файловым вводом/выводом, звуковыми файлами, DLL библиотеками (по 
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индивидуальному заданию) 
Программирование консольных приложений по управлению доступом в ОС Windows (по индивидуальному заданию) 
Программирование консольных приложений по управлению системой безопасности в ОС Windows (по индивидуальному заданию) 
Раздел 2. Разработка программных модулей программного обеспечения для прикладных компьютерных систем 154  
МДК 01.02 Прикладное программирование 154  
Тема 2.1. Понятие о прикладном 
программировании 

Содержание 4  
1 Прикладное ПО и его особенности. Классификация прикладного ПО. Цель и средства разработки. 2 2 
2 Основные этапы разработки прикладного программного обеспечения. Процесс разработки. Цикл 

разработки. Основные правила структурного программирования. Основные принципы и технологии 
структурного программирования. Динамические и статические структуры данных. Несвязанные 
динамические структуры данных. Указатели. Работа с несвязанными динамическими структурами 
данных. Основные принципы отладки и тестирования прикладных программных продуктов; методы 
отладки программ, надежность программного кода, обработка исключительных ситуаций, основные 
понятия тестирования, критерии выбора и виды тестирования. Методы и средства разработки 
технической документации; виды технической документации, назначение, область, применение, 
требования к программе и оформлению технической документации 

2 

Практические занятия на отработку умений -  
Тема 2.2. Введение в язык 
программирования C# 

Содержание 18  
1 Введение C#. Язык C# и платформа .NET. Вид программы на языке C#. Простые типы данных. Оператор 

присваивания. Понятие арифметического выражения. Ввод данных с клавиатуры и вывод на экран. 
Форматный вывод. Начало работы с Visual Studio. Создание первой программы. Компиляция в командной 
строке. 

2 2 

2 Основы программирования на языке C#. Структура программы. Переменные. Литералы. Типы 
данных. Консольный ввод/вывод. Арифметические и поразрядные операции. Операции присваивания. 
Преобразования базовых типов данных. Правила согласования типов. Проблема переноса программы с 
одного языка программирования на другой. 

2 

3 Операторы разветвления алгоритма и циклы. Логические выражения. Условный оператор if. Условная 
операция. Оператор выбора (варианта, переключения) switch. Оператор разрыва break. Оператор 
безусловного перехода goto. Оператор цикла с параметром (for). Оператор цикла с предусловием (while). 
Оператор цикла с постусловием (do while). Вспомогательные операторы, управляющие работой цикла: 
оператор разрыва break и оператор продолжения continue. 

2 

4 Регулярные структуры данных (массивы). Одномерные массивы: определение и описание массива, 
формирование массивов исходных данных, особенности вывода одномерных массивов. Двумерные 
(многомерные) массивы: определение двумерных массивов, особенности формирования двумерных 
массивов, особенности вывода и обработки двумерных массивов. Символьный массив 

2 

5 Использование подпрограмм. Понятие подпрограммы. Структура процедур и функций. Обращение к 
подпрограмме. Механизм передачи параметров. Рекурсивные процедуры и функции. Перечисления. 
Методы. Параметры методов. Перечисления enum. Кортежи. 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
 осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
 создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
 выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

8  
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1 ПЗ №1. Разработка приложений с операторами ветвления 2 
2 ПЗ №2. Разработка приложений с циклическими операторами 2 
3 ПЗ №3. Разработка приложений по работе с одномерными и двумерными массивами 2 
4 ПЗ №4. Разработка приложений с применением подпрограмм 2 

Тема 2.3. Объектно-
ориентированное 
программирование на языке С# 
 

Содержание 8  
1 Объекты объектно-ориентированного программирования. Основные принципы и технологии 

объектно-ориентированного программирования. Основные характеристики языка. Структура программы. 
Визуальные компоненты .NET Framework Классы и объекты. Конструкторы класса. Ключевое слово this. 
Инициализаторы объектов. Структуры. Конструкторы структуры. Типы значений и ссылочные типы. 
Стек. Составные типы. Пространства имен, псевдонимы и статический импорт. Создание библиотеки 
классов. Модификаторы доступа. Перегрузка методов. Статические члены и модификатор static. 
Константы, поля и структуры для чтения. Перегрузка операторов. Значение null. Индексаторы. 

2 2 

2 Основные принципы объектно-ориентированного программирования. Наследование. 
Преобразование типов. Перегрузка операций преобразования типов. Виртуальные методы и свойства. 
Сокрытие методов. Различие переопределения и сокрытия методов. Абстрактные классы. Класс 
System.Object и его методы. Обобщенные типы. Ограничения обобщений. Наследование обобщенных 
типов. Читабельность программы на С#. Основные правила формирования программного кода: 
комментарий, формирование имен идентификаторов, форматирование текста, понятия эффективности и 
оптимизации программного кода, виды локальной оптимизации. 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
 осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
 создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
 выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

4  

1 ПЗ №5. Создание классов и структур и работа с ними 2 
2 ПЗ №6. Изучение и применение основных принципов ООП 2 

Тема 2.4. Обработка исключений 
 

Содержание 4  
1 Исключения. Конструкция try..catch..finally. Блок catch и фильтры исключений. Типы исключений. Класс 

Exception. Создание классов исключений. Поиск блока catch при обработке исключений. Генерация 
исключения и оператор throw 

2 2 

Практические занятия на отработку умений: 
 осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
 создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
 выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

2  

1 ПЗ №7. Обработка исключений 2 
Тема 2.5. Делегаты, события и 
лямбды 

Содержание 4  
1 Делегаты, события и лямбды. Делегаты. Применение делегатов. Анонимные методы. Лямбды. 

События. Ковариантность и контравариантность делегатов. Делегаты Action, Predicate и Func 
2 2 

Практические занятия на отработку умений: 
– осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

2  

1 ПЗ №8. Работа с делегатами, событиями и лямбдами 2 
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Тема 2.6. Работа с интерфейсами Содержание 6  
1 Интерфейсы. Определение интерфейсов. Применение интерфейсов. Явная реализация интерфейсов. 

Реализация интерфейсов в базовых и производных классах. Наследование интерфейсов. Интерфейсы в 
обобщениях. Копирование объектов. Интерфейс ICloneable. Сортировка объектов. Интерфейс 
IComparable. Ковариантность и контравариантность обобщенных интерфейсов 

2 2 

2 Дополнительные возможности ООП. Методы расширения. Частичные классы и методы. Анонимные 
типы. Локальные функции. Pattern matching. Деконструкторы. Паттерны switch. Nullable-типы. 
Переменные-ссылки и возвращение ссылки. Свойства с модификатором init. Records 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
– осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

2  

1 ПЗ №9. Создание и применение интерфейсов 2 
Тема 2.7. Работа с коллекциями и 
строками 

Содержание 8  
1 Коллекции. ArrayList. Список List<T>. Двухсвязный список LinkedList<T>. Очередь Queue<T>. Стек 

Stack<T>. Словарь Dictionary<T, V>. Класс ObservableCollection. Интерфейсы IEnumerable и IEnumerator. 
Итераторы и оператор yield 

2 2 

2 Строки. Строки и класс System.String. Операции со строками. Форматирование и интерполяция строк. 
Класс StringBuilder. Регулярные выражения 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
– осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

4  

1 ПЗ №10. Работа с коллекциями 2 
2 ПЗ №11. Работа со строками 2 

Тема 2.8. Дополнительные классы 
и структуры платформы .NET 

Содержание 8  
1 Работа с датами и временем. Структура DateTime. Форматирование дат и времени 2 2 
2 Дополнительные классы и структуры. Отложенная инициализация и тип Lazy. Математические 

вычисления и класс Math. Преобразование типов и класс Convert. Класс Array и массивы. Span. Индексы 
и диапазоны 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
– осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

4  

1 ПЗ №12. Работа с датой и временем 2 
2 ПЗ №13. Работа с классом Math 2 

Тема 2.9. Параллельное и 
асинхронное программирование 

Содержание 10  
1 Многопоточность. Введение в многопоточность. Класс Thread. Создание потоков. Делегат ThreadStart. 

Потоки с параметрами и ParameterizedThreadStart. Синхронизация потоков. Мониторы. Класс 
AutoResetEvent. Мьютексы. Семафоры. Таймеры 

2 2 

2 Параллельное программирование. Задачи и класс Task. Работа с классом Task. Задачи продолжения. 
Класс Parallel. Отмена задач и параллельных операций. CancellationToken 

2 
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3 Асинхронное программирование. Асинхронные методы, async и await. Возвращение результата из 
асинхронного метода. Последовательный и параллельный вызов асинхронных операций. Обработка 
ошибок в асинхронных методах. Отмена асинхронных операций. Асинхронные стримы 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
– осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

4  

1 ПЗ №14. Работа с потоками 2 
2 ПЗ №15. Работа с параллельными и асинхронными операциями 2 

Тема 2.10. Основы LINQ Содержание 6  
1 Основы LINQ и Parallel LINQ. Фильтрация выборки и проекция. Сортировка. Объединение, 

пересечение и разность коллекций. Агрегатные операции. Методы Skip и Take. Группировка. Соединение 
коллекций. Метод Join, GroupJoin и Zip. Методы All и Any. Отложенное и немедленное выполнение 
LINQ. Делегаты и анонимные методы в запросах LINQ. Введение в Parallel LINQ. Метод AsParallel. 
Метод AsOrdered. Обработка ошибок и отмена параллельных операции 

2 2 

Практические занятия на отработку умений: 
– осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

4  

1 ПЗ №16. Работа с запросами LINQ 2 
2 ПЗ №17. Работа с запросами Parallel LINQ 2 

Тема 2.11. Работа с потоками и 
файловой системой 

Содержание 4  
1 Файлы и потоки. Работа с дисками. Работа с каталогами. Работа с файлами. Классы File и FileInfo. 

FileStream. Чтение и запись файла. Чтение и запись текстовых файлов. StreamReader и StreamWriter. 
Бинарные файлы. BinaryWriter и BinaryReader. Бинарная сериализация. BinaryFormatter. Архивация и 
сжатие файлов 

2 2 

Практические занятия на отработку умений: 
– осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

2  

1 ПЗ №18. Работа с файлами и каталогами 2 
Тема 2.12. Сериализация Содержание 6  

1 Работа с JSON и XML. Сериализация в JSON. JsonSerializer. XML-Документы. Работа с XML с 
помощью System.Xml. Изменение XML-документа. XPath. Linq to Xml. Создание Xml-документа. 
Выборка элементов в LINQ to XML. Изменение документа в LINQ to XML. Сериализация в XML. 
XmlSerializer 

2 2 

Практические занятия на отработку умений: 
– осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

4  

1 ПЗ №19. Сериализация с помощью JSON 2 
2 ПЗ №20. Сериализация с помощью XML 2 
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Тема 2.13. Создание приложения 
Windows Forms 

Содержание 18  
1 Приложения Windows Forms и элементарные компоненты. Создание приложений при помощи 

визуальных компонентов. Создание формы. Компонент Form как основной контейнер для всех 
визуальных компонентов. Понятие события и свойства. Основные визуальные компоненты 
программирования: Form, Button, Label, TextBox, ComboBox. Присваивание и вывод результатов при 
помощи компонента Label. Ввод данных и вывод результатов. Условный оператор. Условный оператор с 
двумя ветвями. Условный оператор с операторными скобками. Вложенные условные операторы. 
Свойства объекта Форма. Создание группы «радиокнопок» (radioButton) и «чек-кнопок» (checkBox). 
Компонент TrackBar. Компонент ComboBox. Компонент ListBox. Компонент GroupBox. Перезапись 
строк из разных компонентов. Изменение свойств текста. Оператор переключения (выбора). Выбор, 
содержащий более одного оператора. 

2 2 

2 Формирование меню и обработка дополнительных форм. Компонент menuStrip. Использование 
компонента contextMenuStrip. Оформление меню. Добавление дополнительных форм Additional в проект. 
Обработка диалоговых окон. Окна сообщений (MessageBox). Вызов диалоговых форм. Компонент 
tabControl. Разработка программы с помощью вкладок. Отдельная вкладка как индивидуальный 
контейнер компонентов. Компонент trackBar. Компонент progressBar. Настройка и применение 
компонентов trackBar и progressBar. 

2 

3 Применение в программировании прочих компонентов. Компонент панели (panel). Применение 
таймера в визуальном программировании (timer). Применение компонента ListView. Ввод «по маске», в 
том числе паролей, с использованием MaskedTextBox. Использование календаря MonthCalendar. 
Встраивание компонента WebBrowser. Работа с компонентом dataGridView. Вывод данных с помощью 
компонента dataGridView. Создание базы данных и привязка для последующего вывода и 
редактирования БД с помощью компонента dataGridView. Компонент DataSet. Основы простой 
компьютерной графики. Рисование простых графических объектов. Изменение масштаба. Вращение в 
плоскости. Рисование трехмерных фигур. 

2 

Практические занятия на отработку умений: 
– осуществлять разработку кода программного модуля на современных языках программирования; 
– создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
– выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

12  

1 ПЗ №21. Работа с основными визуальными компонентами программирования 2 
2 ПЗ №22. Работа с радиокнопками, чек-кнопками и компонентом GroupBox 2 
3 ПЗ №23. Работа с меню, контекстным меню и вкладками 2 
4 ПЗ №24. Работа с диалоговыми формами и вывод сообщений 2 
5 ПЗ №25. Работа с графикой и компонентом dataGridView 2 
6 ПЗ №26. Применение в программе прочих визуальных компонентов 2 

Самостоятельная работа при изучении 2-го раздела ПМ 50  
Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы 
Поиск дополнительной информации в сети Интернет. 
Проработка конспектов занятий, учебной и специальной технической литературы. 
Подготовка к практическим занятиям с использованием методических рекомендаций преподавателя. 
Оформление отчётов о выполнении  работ и подготовка к защите. 
Работа с указателями, несвязанными динамическими структурами данных (по индивидуальному заданию) 
Работа с однонаправленными, двунаправленными и кольцевыми списками (по индивидуальному заданию) 
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Вычисление арифметических выражений на языке С# (по индивидуальному заданию) 
Команды перехода. Программирование разветвлённых алгоритмов на С# (по индивидуальному заданию) 
Программирование циклических алгоритмов (по индивидуальному заданию) 
Обработка строк (по индивидуальному заданию) 
Работа с массивами и файлами (по индивидуальному заданию) 
Программирование с использованием функций-операторов (по индивидуальному заданию) 
Учебная практика 
Практический опыт: 
- разработки алгоритма поставленной задачи и реализации его средствами автоматизированного проектирования; 
- разработки кода программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля; 
- использования инструментальных средств на этапе отладки программного продукта; 
- проведения тестирования программного модуля по определённому сценарию. 
Виды работ 
1. Разработка алгоритмов поставленной задачи и реализация их средствами автоматизированного проектирования; 
2. Разработка кода системных программных модулей на языке программирования C++; 
3. Разработка кода прикладных приложений на языке программирования C#; 
4. Выполнение отладки и тестирования программ на уровне модуля; 
5. Оформление документации на программные средства с использованием инструментальных средств автоматизации. 

108 

Производственная практика  (по профилю специальности) 
Практический опыт: 
- разработки алгоритма поставленной задачи и реализации его средствами автоматизированного проектирования; 
- разработки кода программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля; 
- использования инструментальных средств на этапе отладки программного продукта; 
- проведения тестирования программного модуля по определённому сценарию. 
Виды работ 
1. Создание программы по разработанному алгоритму как отдельный модуль; 
2. Разработка алгоритмов поставленной задачи и реализация их средствами автоматизированного проектирования; 
3. Разработка кода программных продуктов на основе готовой спецификации на уровне модуля; 
4. Использование инструментальных средств на этапе отладки программного продукта; 
5. Проведение тестирования программного модуля по определённому сценарию. 

108 

Всего 548  
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4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 
 

4.1. Требования к материально-техническому обеспечению 
Реализация профессионального модуля требует наличия лаборатории системного и 

прикладного программирования. 
Оборудование лаборатории: 
- посадочные места по количеству обучающихся;   
- персональные компьютеры с лицензионным программным обеспечением 
- мультимедийный проектор; 
- рабочие станции с выходом в интернет и сервер.  
- комплект учебно-наглядных пособий. 
 
Практические занятия рекомендуется проводить с выдачей индивидуальных 

заданий после изучения решения типовой задачи.  
 
Технические средства обучения: 
- персональный компьютер; 
- проекционный экран; 
- мультимедийный проектор; 
- доска; 
- программное обеспечение общего и профессионального назначения 
 
4.2. Информационное обеспечение обучения 
Перечень учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы 
 
Основные источники: 
1. Казанский, А. А. Программирование на visual C# 2013: учебное пособие для 

среднего профессионального образования / А. А. Казанский. — Москва: Издательство 
Юрайт, 2019. — 191 с. 

2. Кудрина, Е. В. Основы алгоритмизации и программирования на языке C#: 
учебное пособие для среднего профессионального образования / Е. В. Кудрина, М. В. 
Огнева. — Москва: Издательство Юрайт, 2019. — 322 с. 

3. Черпаков, И.В. Основы программирования : учебник и практикум для СПО / 
И.В. Черпаков. – М. : Юрайт, 2017. – 219 с. – Серия : Проф. образование. 

4. Голицына, О.Л. Языки программирования : учеб. пособие / О.Л. Голицына, 
Т.Л. Партыка, И.И. Попов. – 3-е изд., перераб. и доп. – М. : ФОРУМ ; ИНФРА-М, 2017. – 
400 с. : ил. – (Проф. образование). 

 
Дополнительные источники: 
5. Подбельский, В. В. Программирование. Базовый курс С#: учебник для 

среднего профессионального образования / В. В. Подбельский. — Москва: Издательство 
Юрайт, 2019. — 369 с. 

6. Черпаков, И. В. Основы программирования : учебник и практикум для СПО / 
И. В. Черпаков. — М. : Издательство Юрайт, 2017. — 219 с. — (Серия : 
Профессиональное образование). - URL : //www.biblio-online.ru 

7. Макарова, Н. В. Основы программирования. Учебник с практикумом : учебник 
/ коллектив авторов ; под ред. проф. Н.В.Макаровой.— Москва  КНОРУС, 2017.— 452 
с.— (Среднее профессиональное образование). - URL : http://www.book.ru/ 

8. Трофимов, В. В. Основы алгоритмизации и программирования : учебник для 
СПО / В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под ред. В. В. Трофимова. — М. : Издательство 
Юрайт, 2018. — 137 с. — (Серия : Профессиональное образование). — - URL : 
http://www.book.ru/ 
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4.3. Общие требования к организации образовательного процесса 
Освоению данного профессионального модуля предшествует изучение блоков 

дисциплин. Реализация программы профессионального модуля предполагает проведение 
лекционных, практических занятий, организацию самостоятельной работы студентов и 
консультаций преподавателя. Обязательным условием реализации программы модуля 
является прохождение обучающимися учебной и производственной практики. Учебная и 
производственная практика проводится концентрировано после изучения всего 
профессионального модуля.  

Освоению профессионального модуля предшествует изучение учебных дисциплин: 
ОП.05 Основы программирования, ОП.01 Операционные системы, ОП.02 Архитектура 
компьютерных систем.  

 
4.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса 
Реализация основной профессиональной образовательной программы по 

специальности среднего профессионального образования 09.02.03 Программирование в 
компьютерных системах обеспечивается педагогическими кадрами, имеющими высшее 
образование, соответствующее профилю преподаваемого модуля, опыт деятельности в 
организациях соответствующей профессиональной сферы, преподаватели должны 
проходить стажировку в профильных организациях не реже 1 раза в 3 года. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 26 

5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ (ВИДА ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ) 
 

Результаты 
(освоенные 

профессиональные 
компетенции) 

Основные показатели 
оценки результата 

Формы и методы контроля и оценки 

ПК 1.1. Выполнять разработку 
спецификаций отдельных 
компонент. 

- наличие 
спецификаций 
программных компонент 
в соответствии с 
заданием; 
- правильность 
применения  основных 
принципов технологии 
структурного и 
объектно-
ориентированного 
программирования; 
- соответствие 
разработанных 
спецификаций 
требованиям ГОСТ 
ЕСПД 

Формы контроля: 
- устный контроль: фронтальный и 
индивидуальный устный опрос; 
Письменный контроль: 
- выполнение контрольных и индивидуальных 
работ; 
- выполнение самостоятельных работ; 
- выполнение практических заданий. 
Методы: 
- наблюдение за работой обучающихся; 
- устный опрос; 
- проверка практических работ; 
- проверка контрольных и индивидуальных 
работ; 
- проверка отчета (портфолио) по 
самостоятельной работе студента 
 
Критерием оценки результатов освоения 
профессионального модуля является 
способность выполнения конкретных 
профессиональных задач в ходе аудиторных 
занятий и самостоятельной работы, во время 
учебной и производственной практики, 
выполнение работ по образцу, инструкции 
или под руководством преподавателя; 
планирование и самостоятельное выполнение 
работ, решение проблемных задач, 
выполнение индивидуальных работ. 
Отчет МДК 01.01 ПЗ 2,3, 17-24 

ПК 1.2.Осуществлять 
разработку кода программного 
продукта на основе готовых 
спецификаций на уровне 
модуля. 

- правильность 
применения основных 
принципов технологии 
структурного и 
объектно-
ориентированного 
программирования; 
- правильность и 
точность разработки 
кода программного 
модуля на современных 
языках 
программирования; 
- качество единого 
оформления исходного 
текста программы; 
- точность создания 
программы по 
разработанному 
алгоритму как 
отдельного модуля; 
- правильность  
разработки кода 
программного продукта 
на основе готовой 

Формы контроля: 
- устный контроль: фронтальный и 
индивидуальный устный опрос; 
Письменный контроль: 
- выполнение контрольных и индивидуальных 
работ; 
- выполнение самостоятельных работ; 
- выполнение практических заданий. 
Методы: 
- наблюдение за работой обучающихся; 
- устный опрос; 
- проверка практических работ; 
- проверка контрольных и индивидуальных 
работ; 
- проверка отчета (портфолио) по 
самостоятельной работе студента 
Критерием оценки результатов освоения 
профессионального модуля является 
способность выполнения конкретных 
профессиональных задач в ходе аудиторных 
занятий и самостоятельной работы, во время 
учебной и производственной практики, 
выполнение работ по образцу, инструкции 
или под руководством преподавателя; 
планирование и самостоятельное выполнение 
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спецификации на уровне 
модуля. 

работ, решение проблемных задач, 
выполнение индивидуальных работ. 
Отчет МДК 01.01 ПЗ 1-5, 9-24 
Отчет МДК 01.02 ПЗ 1-23 

ПК 1.3.Выполнять отладку 
программных модулей с 
использованием 
специализированных 
программных средств. 

- правильность 
применения основных 
принципов отладки и 
тестирования 
программных продуктов; 
- правильность выбора и 
умение использовать 
специализированные 
программные средства 
для отладки 
программных модулей; 
- правильность отладки и 
тестирования программы 
на уровне модуля; 
- владение 
интегрированными 
средствами отладки. 

Формы контроля: 
- устный контроль: фронтальный и 
индивидуальный устный опрос; 
Письменный контроль: 
- выполнение контрольных и индивидуальных 
работ; 
- выполнение самостоятельных работ; 
- выполнение практических заданий. 
Методы: 
- наблюдение за работой обучающихся; 
- устный опрос; 
- проверка практических работ; 
- проверка контрольных и индивидуальных 
работ; 
- проверка отчета (портфолио) по 
самостоятельной работе студента 
Критерием оценки результатов освоения 
профессионального модуля является 
способность выполнения конкретных 
профессиональных задач в ходе аудиторных 
занятий и самостоятельной работы, во время 
учебной и производственной практики, 
выполнение работ по образцу, инструкции 
или под руководством преподавателя; 
планирование и самостоятельное выполнение 
работ, решение проблемных задач, 
выполнение индивидуальных работ. 
Отчет МДК 01.01 ПЗ 1-24 
Отчет МДК 01.02 ПЗ 1-23 

ПК 1.4.Выполнять 
тестирование программных 
модулей. 

- наличие тестов; 
- качество тестов, их 
структурированность и 
их качество оформления; 
- проведение 
тестирования по 
тестовым наборам 
данных и регистрации 
проведенного 
тестирования; 
- правильность 
выполнения отладки и 
тестирования программы 
на уровне модуля; 
- анализ результатов 
тестирования. 

Формы контроля: 
- устный контроль: фронтальный и 
индивидуальный устный опрос; 
Письменный контроль: 
- выполнение контрольных и индивидуальных 
работ; 
- выполнение самостоятельных работ; 
- выполнение практических заданий. 
Методы: 
- наблюдение за работой обучающихся; 
- устный опрос; 
- проверка практических работ; 
- проверка контрольных и индивидуальных 
работ; 
- проверка отчета (портфолио) по 
самостоятельной работе студента 
Критерием оценки результатов освоения 
профессионального модуля является 
способность выполнения конкретных 
профессиональных задач в ходе аудиторных 
занятий и самостоятельной работы, во время 
учебной и производственной практики, 
выполнение работ по образцу, инструкции 
или под руководством преподавателя; 
планирование и самостоятельное выполнение 
работ, решение проблемных задач, 
выполнение индивидуальных работ. 
Отчет МДК 01.01 ПЗ 1-24 
Отчет МДК 01.02 ПЗ 1-23 
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ПК 1.5.Осуществлять 
оптимизацию программного 
кода модуля. 

- выявление 
возможностей 
оптимизации 
программного кода при 
его ревьюировании; 
- определение степени 
эффективности кода; 
- умение применять 
общепринятые правила 
оптимизации. 

Формы контроля: 
- устный контроль: фронтальный и 
индивидуальный устный опрос; 
Письменный контроль: 
- выполнение контрольных и индивидуальных 
работ; 
- выполнение самостоятельных работ; 
- выполнение практических заданий. 
Методы: 
- наблюдение за работой обучающихся; 
- устный опрос; 
- проверка практических работ; 
- проверка контрольных и индивидуальных 
работ; 
- проверка отчета (портфолио) по 
самостоятельной работе студента 
Критерием оценки результатов освоения 
профессионального модуля является 
способность выполнения конкретных 
профессиональных задач в ходе аудиторных 
занятий и самостоятельной работы, во время 
учебной и производственной практики, 
выполнение работ по образцу, инструкции 
или под руководством преподавателя; 
планирование и самостоятельное выполнение 
работ, решение проблемных задач, 
выполнение индивидуальных работ. 
Отчет МДК 01.01 ПЗ 1-24 
Отчет МДК 01.02 ПЗ 10-23 

ПК 1.6. Разрабатывать 
компоненты технической и 
проектной документации с 
использованием графических 
языков спецификаций. 

- соответствие 
разработанных 
компонент технической 
и проектной 
документации 
требованиями Единой 
системы программной 
документации (ЕСПД); 
- правильность 
использования 
инструментальных 
средств для 
автоматизации 
оформления 
документации; 
- правильность 
определения и 
использования методов и 
средств разработки 
технической 
документации. 

Формы контроля: 
- устный контроль: фронтальный и 
индивидуальный устный опрос; 
Письменный контроль: 
- выполнение контрольных и индивидуальных 
работ; 
- выполнение самостоятельных работ; 
- выполнение практических заданий. 
Методы: 
- наблюдение за работой обучающихся; 
- устный опрос; 
- проверка практических работ; 
- проверка контрольных и индивидуальных 
работ; 
- проверка отчета (портфолио) по 
самостоятельной работе студента 
Критерием оценки результатов освоения 
профессионального модуля является 
способность выполнения конкретных 
профессиональных задач в ходе аудиторных 
занятий и самостоятельной работы, во время 
учебной и производственной практики, 
выполнение работ по образцу, инструкции 
или под руководством преподавателя; 
планирование и самостоятельное выполнение 
работ, решение проблемных задач, 
выполнение индивидуальных работ. 
Отчет МДК 01.01 ПЗ 2, 3, 17-24 
Отчет МДК 01.02 ПЗ 24 

 
Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять у 

обучающихся не только сформированность профессиональных компетенций, но и развитие общих 
компетенций и обеспечивающих их умений. 
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Результаты  

(освоенные общие компетенции) 
Основные показатели оценки 

результата 
Формы и методы 

контроля и оценки  

ОК 1. Понимать сущность и 
социальную значимость своей будущей 
профессии, проявлять к ней устойчивый 
интерес 

1. Объяснять сущность и социальную 
значимость своей будущей 
специальности. 
2. Успешно выполнять задания 
программы профессионального 
модуля. 
3. Участвовать в работе студенческих 
научных обществ. 
4. Участвовать в профессиональных 
студенческих конкурсах, семинарах, 
конференциях. 
5. Участвовать во внеаудиторной 
деятельности, связанной с будущей 
специальностью (конкурсы 
профессионального мастерства, 
выставки и т.п.). 
5. Демонстрировать интерес к 
будущей специальности. 
6. Показывать высокие показатели 
производственной деятельности. 

Формы контроля: 
1. Устный контроль: 
фронтальный и 
индивидуальный 
устный опрос. 
2. Письменный 
контроль: 
- выполнение 
контрольных работ; 
- выполнение 
самостоятельных 
работ; 
- тестирование; 
- выполнение 
практических и 
индивидуальных 
заданий. 
Методы: 
- наблюдение за 
работой 
обучающихся; 
- устный опрос; 
- письменный опрос  
- проверка 
практических 
занятий; 
- проверка отчета 
(портфолио) по 
самостоятельной 
работе студента; 
- проверка 
выполненных 
заданий 
индивидуальной и  
групповой 
презентации. 
Критерием оценки 
результатов освоения 
профессионального 
модуля является 
способность 
выполнения 
конкретных 
профессиональных 
задач в ходе 
аудиторных занятий 
и самостоятельной 
работы, во время 
учебной и 
производственной 
практики, 
выполнение работ по 
образцу, инструкции 
или под 
руководством 
преподавателя; 
планирование и 
самостоятельное 
выполнение работ, 

ОК 2. Организовывать собственную 
деятельность, выбирать типовые методы 
и способы выполнения 
профессиональных задач, оценивать их 
эффективность и качество 

1. Выбор и применение методов и 
способов решения профессиональных 
задач в области разработки и 
обслуживания программных модулей 
программного обеспечения 
компьютерных систем и баз данных; 
2. Оценка эффективности и качества 
выполнения профессиональных задач 

ОК 3. Принимать решения в 
стандартных и нестандартных 
ситуациях и нести за них 
ответственность 

Решение стандартных и нестандартных 
профессиональных задач в области 
разработки программных модулей 
программного обеспечения 
компьютерных систем 

ОК 4. Осуществлять поиск и 
использование информации, 
необходимой для эффективного 
выполнения профессиональных задач, 
профессионального и личностного 
развития 

1. Эффективный поиск необходимой 
информации; 
2. Получение необходимой информации 
с использованием различных 
источников, включая электронные 
носители  

ОК 5. Использовать информационно-
коммуникационные технологии в 
профессиональной деятельности 

1. Использование различного 
прикладного и специального 
программного обеспечения в процессе 
решения задач в области разработки 
программных модулей программного 
обеспечения компьютерных систем; 
2. Использование различных сервисов 
глобальных и локальных компьютерных 
сетей для поиска необходимой 
информации в процессе решения 
профессиональных задач 

ОК 6. Работать в коллективе и в 
команде, эффективно общаться с 
коллегами, руководством, 
потребителями 

1. Взаимодействие с обучающимися, 
преподавателями и мастерами в ходе 
обучения и практики; 
2. Умение работать в группе; 
3. Наличие лидерских качеств; 
4. Участие в студенческом 
самоуправлении; 
5. Участие в спортивно - и культурно-
массовых мероприятиях. 
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ОК 7.Брать на себя ответственность за 
работу членов команды (подчиненных), 
за результат выполнения заданий 

1. Проявление ответственности за работу 
подчинённых, результат выполнения 
заданий; 
2. Самоанализ и коррекция результатов 
собственной работы. 

решение проблемных 
задач. 
 

ОК 8.Самостоятельно определять 
задачи профессионального и 
личностного развития, заниматься 
самообразованием, осознанно 
планировать повышение квалификации 

1. Организация самостоятельных 
занятий при изучении 
профессионального модуля; 
2. Самостоятельный профессионально-
ориентированный выбор тематики 
творческих и проектных работ 
(рефератов, докладов и т.п.); 
3. Составление резюме; 
- посещение дополнительных занятий; 
- уровень профессиональной зрелости. 

ОК 9.Ориентироваться в условиях 
частой смены технологий в 
профессиональной деятельности 

Анализ инноваций в области разработки 
программных модулей программного 
обеспечения компьютерных систем 

 
 

 


